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Cerinta 1

La prima cerinta rezolvarea constd in determinarea numéarului de divizori, apoi aplicarea algoritmului
lui Lee pentru a determina solutia problemei. In functie de modalitatea de determinare a divizorilor se
pot obtine diferite punctaje, cea mai eficientd dintre ele consta in precalcularea ciurului lui Eratosthenes
si apoi determinarea descompunerii numarului in factori primi. Pentru a obtine toate punctele aferente
cerintei se va folosi faptul cad numarul de divizori pentru un numéar N ce se scrie descompus in factori
primi ca p’flpg?..p,’i” este (k1 +1)* (k2 + 1) % ... % (ky + 1).

Cerinta 2

Pentru a doua cerinta orice se va folosi algoritmul lui Lee cu costuri . Este necesar sa tinem in permanenta
sortate costurile, deci va trebui sa ne folosim de un container specific (putem alege din containerele STL
cum ar fi priority queue sau set).

Cerinta 3

Pentru a treia cerinta se va cduta cea mai mica valoare posibild pentru care putem traversa toatd matricea,
in sigurantd. Cautarea valorii poate fi facuta liniar, in complexitate O(n), vom parcurge tot intervalul (de
la cel mai mic la cel mai mare, prima valoare pentru care se poate face traversarea fiind rezultatul dorit.
Datorita dimensiunii mari a datelor de intrare acesta cerintd va obtine doar 10 puncte. Pentru a obtine
toate punctele, pastrand o parte din ideea de mai sus, vom schimba modalitatea de cautare, aplicand
cdutarea binara, astfel complexitatea cdutarii reducindu-se la O(logn).
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