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Solutie de 20 de puncte - O((Cﬁj_\fl,g)Q)

O solutie partiala este si generam toate perechile de drumuri utilizand algoritmul de backtracking, si sa
ludm coeficientul maxim dintre toate solutiile gasite.

Solutie de 50 de puncte - O(N?)

Putem observa ca, in solutia cu backtracking, valoarea returnata de functie depinde complet de parametrii
cu care este apelatd(acestia fiind x1, y1, T2, ya; reprezentand capetele drumurilor formate pand acum).
Cum aceasta valoare nu se schimbé, am putea sa o memoizam. Asadar, noi voi calcula aceasta valoare
doar la primul apel al functiei pentru niste parametrii dati, iar apoi vom refolosi valoarea in toate apelurile
care urmeazd. Asadar, noi vom trece prin maxim N 4 stari, pe care le vom memora intr-o matrice cu 4
dimensiuni.

Solutie de 80 de puncte - O(N?)

Totusi, solutia anterioara va trece prin doar N3 stari. De ce? Putem observa ca in backtracking, capetele
drumurilor generate vor fi pe aceasi diagonala secundara. Asadar, ne putem imagina ca in loc s memoizam
diagonala, 1, T2, care reduce numarul de stiri la N3. Asa vom putea reduce si dimensiunea matricei in
care memoram rezultatele la O(N3), care era defapt adevarata limitare a solutiei anterioare.

Solutie de 100 de puncte - O(N?)

Ca o ultimé& optimizare, putem renunta la implementarea recursiva a algoritmului, si s& gandim problema
ca pe una de programare dinamica:

dp|diag][x1][ze] = coeficientul maxim de similaritate pe care il putem obtine, dacd am ajuns cu cele 2
drumuri pe diagonala secundara diag, primul drum terminandu-se pe linia x1, iar al doilea pe linia xs.
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